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7.1  整数类型
有符号数、无符号数
短整型、整形、长整型
组合六种
short int unsigned short int
int unsigned int
long int unsigned long int

C程序员经常会省略 int

7 、 基 本 类 型

Type Smallest Value Largest Value
short int –32,768 32,767
unsigned short int 0 65,535
int –2,147,483,648 2,147,483,647
unsigned int 0 4,294,967,295
long int –2,147,483,648 2,147,483,647
unsigned long int 0 4,294,967,295

Typical ranges on a 32-bit machine
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7.1  整数类型
C99中

long long int and unsigned long long int
至少64位宽

整数溢出
结果不可预见

7 、 基 本 类 型
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7.1  整数类型
读写整数

%u ： 无符号数
%o ： 八进制
%x ： 十六进制

读写短整数
在d、o、u前加字母h

读写长整数
在d、o、u前加字母l

读写长长整数
在d、o、u前加字母ll

7 、 基 本 类 型
unsigned int u;

scanf("%u", &u);  /* reads  u in base 10 */
printf("%u", u);  /* writes u in base 10 */
scanf("%o", &u);  /* reads  u in base  8 */
printf("%o", u);  /* writes u in base  8 */
scanf("%x", &u);  /* reads  u in base 16 */
printf("%x", u);  /* writes u in base 16 */

short s;

scanf("%hd", &s);
printf("%hd", s);

long l;

scanf("%ld", &l);
printf("%ld", l);

long long ll;

scanf("%lld", &ll);
printf("%lld", ll);
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7.1  整数类型
长整形输入输出

7 、 基 本 类 型
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7.2  浮点类型
float：单精度浮点数
double： 双精度浮点数
long double：扩展精度浮点数
标准IEEE754

单精度：4个字节；1个符号位，8个指数位，23个尾数位
双精度：8个字节；1个符号位，11个指数位，52个尾数位

范围
单精度最大值约3.4*1038

双精度最大值约1.8*10308

7 、 基 本 类 型
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7.2  浮点类型
浮点常量

57.0可以如下表示：
 57.0  57.  57.0e0  57E0  5.7e1  5.7e+1    .57e2  570.e-1

读写浮点数

7 、 基 本 类 型

变量定义 格式符 输入输出
float x;             %f %e %g scanf("%f", &x ); 

printf("%f",x );
double y;               %lf scanf("%lf", &y);  

%f %e %g           printf("%f", y);
long double z;           %Lf scanf("%Lf", &z);  

printf("%Lf", z);
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7.3  字符类型
字符集

ASCII

char ch;

ch = 'a';   /* lower-case a */
ch = 'A';   /* upper-case A */
ch = '0';   /* zero         */
ch = ' ';   /* space        */

字符常量需要用单引号括起来，而不是双引号

7 、 基 本 类 型
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7.3  字符类型

7 、 基 本 类 型
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7.3  字符类型
字符操作

C语言把字符当作小整数进行处理
字符‘a’的值97（61H）

7 、 基 本 类 型

小写字符转换为大写字符

输出所有大写字母的ASCII码
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7.3  字符类型
转义序列

响铃 \a
回退 \b
翻页 \f
换行 \n
回车 \r
水平制表符 \t
垂直制表符 \v
反斜杠 \\
问号 \?
单引号 \'
双引号 \"

7 、 基 本 类 型
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7.3  字符类型
用scanf和printf读写字符
char ch;

scanf("%c", &ch);  /* reads one character */
printf("%c", ch);  /* writes one character */

在读入字符前，scanf函数不会跳过空白字符
为了强制scanf函数在读入字符前跳过空白字符，需要在格式说明%c前面加一个空格
scanf(" %c", &ch);

7 、 基 本 类 型
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7.3  字符类型
用getchar和putchar读写字符
putchar：写单个字符
putchar(ch);

getchar：读入一个字符并返回
ch = getchar();

示例：确定消息长度

7 、 基 本 类 型
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7.4  类型转换
隐式转换

操作数类型不同
赋值运算

常用数据转换
提升
有符号数和无符号数混用

可能出现错误
建议不要用无符号数

7 、 基 本 类 型

char c;
short int s;
int i;
unsigned int u;
long int l;
unsigned long int ul;
float f;
double d;
long double ld;

i = i + c;     /* c is converted to int               */
i = i + s;     /* s is converted to int               */
u = u + i;     /* i is converted to unsigned int      */
l = l + u;     /* u is converted to long int          */
ul = ul + l;   /* l is converted to unsigned long int */
f = f + ul;    /* ul is converted to float            */
d = d + f;     /* f is converted to double            */
ld = ld + d;   /* d is converted to long double       */
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7.4  类型转换
隐式转换

赋值过程中的转换
右边转换为左边的类型

7 、 基 本 类 型
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7.4  类型转换
强制类型转换
( 类型名 ) 表达式

例：求浮点数小数部分

float f, frac_part;

frac_part = f - (int) f;

两个整数相除，希望得到浮点数结果
float quotient;
int dividend, divisor;
quotient = (float) dividend / divisor;

防止溢出
long i;
int j = 1000;

i = (long) j * j; 

7 、 基 本 类 型
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7.5  类型定义
typedef 

typedef float Dollars;

Dollars cash_in, cash_out;

float cash_in, cash_out;

typedef int Quantity;

Quantity q;

typedef long Quantity;

7 、 基 本 类 型
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7.6  s izeof运算符
格式

sizeof ( type-name )

 值：无符号数，存储该类型名所需字节数
 sizeof(i)/4
 sizeof(i+j)/4

7 、 基 本 类 型
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